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HOE TEM JE EEN EEN KLEUR PER NUMMER

nlllzlllll BUTKWUIT

Gebruik de nummerhandleiding om elke vorm in te kleuren en de afbeelding te ontdekken!

1 = Grijs 2 = Groen 3 =Zwart 4 = Rood 5 = Blauw 6 = Bruin
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HOE TEM JE EEN

EEN KLEUR PER NUMMER

STORMVLIEG

Gebruik de nummerhandleiding om elke vorm in te kleuren en de afbeelding te ontdekken!

1=Grijs 2=Geel 3=Zwart 4=Rood 5=Blauw 6 =Lichtblauw 7 = Lichtbruin 8 = Oranje
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HOETEM JE EEN

pRARK iEESKOP

Gebruik de nummerhandleiding om elke vorm in te kleuren en de afbeelding te ontdekken!

1 = Grijs 2 = Groen 3 = Geel 4 = Bruin 5 = Blauw 6 = Lichtbruin
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HOE TEM JE EEN
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Gebruik de nummerhandleiding om elke vorm in te kleuren en de afbeelding te ontdekken!

1 = Lichtbruin 2 = Groen 3 = Rood 4 = Bruin 5 = Lichtblauw 6 = Oranje 7 = Grijs
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EEN KLEUR PER NUMMER

HAAKTAND




